Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Programlamaya Giris ve Algoritma

10., 11. ve 12. Sinif Sinav Senaryosu

BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI "PROGRAMLAMAYA GIRIS VE

ALGORITMA" SINAV SENARYOSU

UNITE

KAZANIMLAR

SORU SAYISI

2. UNITE: ALGORITMA ILE PROBLEM COZME VE AKIS DIVAGRAMI

2.1. Coziimii istenen problemi kavrar.

2.2 Coziim igin gereksinimlerini belirler.

2.3 Problemin girdi, cikh ve islem asamalarmm belirler.

2.4 Algoritma kavramm aciklar.
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2.5 Bir problemin ¢iiziimii icin en dogru algoritmay: geligtirir.
2.6. Programlamanm Snemini vorumlar.
2.7. Programlama dillerinin gelisimini acilkdar. )
2.8, Alas divagrammn kullanmm amaclarm acildar. i
2.9 Temel akis divagramu sekillerini ve elemanlarim listeler. 1

2.10. Var olan bir akyg divagramsm okuyarak problemi kavrar.

2.11. Problemin akis divagramm tasarlar.




